提交论文给第五届数字油田高峰论坛暨国际学术会议的要求

线条图片：

1.图片请发TIFF文件，最小分辨率800dpi.

2.请发EPS文件，最小的线条宽度决定不少于0.5号，推荐最小线宽度最好是1号。在EPS的文件里不要放点阵图，而是插入TIFF图，如上说明。

备注：请注意当在软件中产生段落，像word或Excel,不能用彩色的边框。彩色很难打印清楚，为了让整体上比较清晰，因此我们鼓励作者提交这样的段落是黑白色的虚线边框。

中色调（渐变色）图片：

请发给我TIFF文件，最小分辨率300dpi或者它本身500dpi。

彩图：

请发彩图如四色CMYK编码（不是三色RGB编码，看备注1）的tiff或eps文件，最小分辨率600dpi。

你只能发JPEG文件给我，请确保压缩到最小并以最高的质量保存。看备注2如下。

备注1：你在再次制作论文的时候，请注意RGB编码彩色图片比CMYK编码的彩色图片颜色多。但本协议仅仅是对在线，光盘/交互式论文集而已。在打印这些之前图片需要转换成四色CMYK,颜色可能出现稍微的差异。

备注2：JPEG文件可能有时候会出现问题，如每次你保存的时候，压缩会去除一些图片信息。当文件需要调整的时候，之后又有更多的信息可能在下一次丢失。因此我们想鼓励作者发他们的TIFF或者EPS文件格式，而不是JPEG.

同样保证当word里面插有图片的时候，总是带上原图（硬盘/光盘/U盘副本和或TIFF/EPS文件）一起发。因为插在word里面的图片不适合再次制作。

词汇解释

分辨率：像素值可以一次在屏幕上设置，表达为垂直值乘以水平值，如1024x768。
点阵图/位图：以指定的屏幕点数或者像素存储一个图像。网页图片是点阵图。一张图，定义为用特定像素、点的色彩来制作照片。同样，也被称为光栅图片。普通的点阵图是GIF、JPEG, photoshop, PCX, TIFF, Macintosh Paint, Microsoft Paint, BMP, PNG, FAX格式和 TGA。点阵图是一种图片格式，定位条件为黑白的图片。点阵图用于正常的线性作品因为他的元素仅仅可以黑与白。与灰度图片有所不同。一般来说，点阵图可以要求更高的分辨率以提供最佳质量的的线条作品（1000dpi或者更高）。一张点阵图也可能是是一张2位图。点阵图使用独立的网格像素，每一个像素都可以是不同的颜色和色调。在像素内，颜色是固定的。为了模拟一个中色调，每个后面的像素都可以有一点点的亮或者暗的颜色。无论什时候只要方便率过低率，一个原始像素的图片都变成了锯齿或者参差不齐。
准备打印的论文：直接打印所给出的材料。在传到照片部门清楚打印之前，不用做任何调整。没有胶水、垃圾、不平，以深色墨水打印。激光打印、打印材料和其他更好的原件都是在为打印材料做准备。
CMYK 四色打印：[image: image1.jpg]Cyan Magenta Yellow Black



对于彩色而言标准就是青蓝--紫红--黄--黑。在印刷设计中，颜色被定义为这4种颜色中每一种的比例。例如，CMYK黑色的缩写应该是0-0-0-100。相反，显示设备中定义颜色使用RGB（三色）。CMYK代表着打印过程使用标准的4色墨水，青色，紫红，黄色，黑色。也被称之为物体色。黑色是通过所有的墨水出来的。所有彩色作品提交给出版社，一定是CMYK文件。基本上，每一颜色都可以通过这四个颜色得到，当使用黑色的时候，就给出先正确的中性色调在加上些细节就可以了。

压缩：是为了节约磁盘空间和下载时间处理数据的一种方法。JPEG是常用的压缩图片的格式。压缩是一门技术，制作可快速传输的小数据流或者最小存数空间上传的文件。

DPI： 代表着每英寸的点数，即分辨率。DPI指出一个输出文件的分辨率。如打印机或者印刷出版物的机器。在一个激光打印机上，打印分辨率经常是每英寸300-1200点。对于图册的打印照片每英寸125-225个点。输入设备的信息确定要看PPI.

PPI：在提到图片的分辨率时，每英寸的像素，代表着每英寸分界线内像素的数量。更准确的条件就是每英寸的像素ppi，但是每英寸的点数dpi仍然被广泛使用。

双色调：一种普通的打印技术往往通过是通过一个中色调以两种墨水的颜色来打印，经常是黑色和其他颜色。（屏幕角度45度）。
EPS：来自于Adobe打包可发送的手稿格式。最终保存图片的标准格式。很多支持EPS打包文件的软件，如Adobe illustrator（工业标准矢量插画的软件AI），Macromedia Freehand（矢量做图软件）和CoreDraw。 一个EPS文件是一个已经使用Postscipt语言创建的图片，因为已经通过使用矢量来创建，所以经常要独立的分辨率/解析（除非它像TIFF文件包括了一个嵌入式的点阵图，否则之后TIFF文件的分辨率就会受点阵图dpi的限制）。因为它是矢量画图，计算机可以从所连接的是什么设备确定需要画出多少分辨率的图像（或是图片的一部分）。一个EPS文件通可以用于组合工艺品或者略图或者图表。一般来说，一个EPS除非是创造它的程序否则很难在任何其他程序中被编辑。一个EPS图可能包括实际的文本。为避免有字体转换的问题，请确保EPS内的文本用轮廓线来代替（这是打包一个普遍的选项如软件Adobe Illustrator）。
GIF： 图片交互格式的缩写。图像被广泛应用于网页上的图片格式。GIF图片显示最多256个颜色。这是一种图片格式，特别适合计算机屏幕的显示。它的像素因此通常非常低，72dpi，或者是你计算机的屏幕的分辨率，不推荐使用或者有时候压根无法使用，仅仅是为了印刷。对压缩位图或者光栅图像，限制到256色。目前最流行的用法是网页制作。

四色过程：使用四个基本颜色（青、紫红、黄、黑）的墨水再次制作四色图片或者作品。
中色调：带有渐变色调的图片由不同尺寸的点组成。这个过程被用于再次制作论文或者作品如图片或者连续的色调绘制。

灰色调：灰色调代表着一个图片类型，定义为如何存储和成像图中的信息。一个灰度图像有时候涉及到8位图（点阵图）。这个格式经常的用于铜版纸种色调的打印，保存每一个像素的信息作为某种程度的灰色。一张铜版纸有256种程度的灰色调。
硬盘/光盘/U盘复印件: 如一份从光盘打印出来的文件。对那些提供光盘保存自己作品的客户经常作出要求。

JPEG：意思是联合图片专家团队。文件适合全彩色和黑白。JPEG图所允许的颜色要比GIF多，尺寸较小。然后，把一个JPEG图片压缩后，对于一个全彩色的点阵图而言经常所需数据的总数量减少了，会丢失掉一些质量。也被用于网页制作。
PICT：另外一种图片格式。一个包括黑色和白色、彩色和灰度信息的PICT文件，可以是TIFF或者EPS文件。一个PICT图片使用一个叫做QuickDraw（手写文字动画）的语言去呈现图像。Quickdraw在精确方面有所限制不能包括复杂的曲线或者是特殊的文本效果，如果要出菲林和底片那就不适合选择PICT图像。激光打印机或者更低的分辨率输出要求一个PICT文件就够了。
RGB(红色、绿色、蓝色）：使用计算展示来处理颜色。当所有三个颜色同时存在，如果是白色可以用双眼看到光，如果是黑色，就看不到光。如果添加了的颜色，同样也会被认知到。RGB三色与CMYK四色差异很大。可以通过RGB模型来产生颜色的数量并且比那些可以通过CMYK产生的数量更多。只有把创建的图保存成RGB格式，才可以很好的在网页上展示。计算机屏幕展示和CD-ROM产品，他们从来都像印刷品那样要求高质量。所有带颜色的论文，需要在RIP（光栅图片处理器）中CMYK（四色打印），然后邮件提交给出版社。涉及到一个绘制图像输出设备的Postscript语言编程器如一个图片设置器和底片设置器。
TIFF：标记图片文件格式，是一种图片文件的格式。TIFF文件可以包括颜色或者灰度信息。它的分辨率或者dpi决定图片的质量。如果分辨率很低，图片就会出现有锯齿或者有一个阶梯状的效果。一旦分辨率被确定，通过扫描或者保存到一个图像处理软件包中，它就不能升级或者进一步改善质量。标记图片格式TIFF是一个为了不同应用和不同的平台转换文件了开发的点阵图格式。在平/面出版物中，TIFF可能是最流行的文件格式。TIFF文件每一个像素可以支持1,4和8位的信息，上达4个通道（如，CMYK四色打印）和各种各样的压缩及字符编码（LZM压缩变得很普遍）。TIFF文件对印刷和跨平台之间转换来说很有保障，但是注意，一些应用不能导入特殊的tiff文件。Tiff文件可以被保持为Mac或者Windows格式。
正使用文件：用于导出一个EPS图像文件。可以使用的软件有Macromedia Freehand（矢量做图软件）, Adobe illustrator（工业标准矢量插画的软件AI）, QuarkXPress(版面设计软件)。可编辑的应用文件被称为在使用文件，还会有一个特定程序应用的扩展（如photoshop中的PSD）。有时候也称之为“本地文件”。

无损压缩：就是在压缩文件的时候图片文件的质量还和原来一样不会丢失任何数据，如GIF图片格式，但是缩小的尺寸也不会太大，大约是原始尺寸的一般而已。
有损压缩：就是放弃了一些图片文件的细节和质量，以更小的尺寸保存文件，如JPEG文件，在放到网上之前就丢失了一些东西。
